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Departamento de Expresiéon Musical, Plastica y Corporal.
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CONTEXTO:
Facultad de Educacion, Universidad de Zaragoza.

OBJETIVO:

Asignatura: Actividades Fisicas en el Medio Natural (optativa , , o
de 4° curso del Grado en Magisterio en Educacién Primaria) Incorporar el nivel 0 de Realidad Aumentada (codigos QR)

—_— LA en contenidos practicos de aprendizaje en el medio natural

S (senderismo y orientacion)

METODO: ' I.E.
Introduccion tedrica a la RA y cédigos QR :

Desarrollo practico: i
- Senderismo: QR para amenizar la actividad. Informacion 4 3

variada sobre fauna, flora, arquitectura y seguridad vial.

- Orientacion: QR como pruebas a realizar y como control
de paso por los recorridos senalados

Evaluacion mediante cuestionario Google docs.

RESULTADOS: NUEVAS VIAS DE TRABAJO:

Experiencias positivas y bien valoradas por el alumnado 1. Incorporar nuevos niveles de RA'y en nuevos

Posibilidad de incorporar la RA como trabajo previo a las contenidos (BT, esqui)

salidas fuera del centro educativo 2. Proyectos de colaboracién entre diferentes Facultades

Universidad

Zaragoza
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