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Objetivo: Analizar las posibilidades de |la gamificacion
educativa con TIC desde el enfoque Flipped Learning

Contexto:

Master en Profesorado: Disefio curricular, Contenidos
disciplinares, Evaluacion e innovacion y Disefo de actividades
3° Grado en Magisterio en E. Infantil: Desarrollo de la E. M.

4° Grado en Magisterio en E. Primaria: Audiciéon Musical Activa

Metodologia:

Investigacion-accion en equipo docente
Instrumentos:

- Cuestionarios ad hoc al inicio y al final
- Grupos de discusion

- Resultados y producciones del alumnado

Resultados:
Proceso educativo dinamico e interactivo

Alumnado: activacion, atencion, concentracion y motivacion
Aprendizaje: profundo, significativo y continuado en el tiempo
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Conclusion:

La gamificacion educativa con TIC desde este enfoque ofrece importantes beneficios en la formacion musical universitaria. Todas
las mejoras de ensefianza-aprendizaje son extensibles a otros contextos.
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