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Resefa: Producir rupturas significa romper paradigmas: y es precisamente en esas rupturas en donde se
generan las nuevas ideas, propuestas o aportaciones que permiten el desarrollo creativo y la innovacion en la
concepcion del proyecto. Y no sdélo nos referimos a la ideacion en si, como momento de la concepcién grafica
conceptual, sino también a la ruptura en la instrumentacion.

Entonces, estas subjetividades invisibles, son un concepto en comun que tienen el mito y la visualizacion, ya
gue a través del mito se esta narrando de manera gréfica y en la visualizacién se hace visible a otros, lo que
solo es visible en la mente de sujeto creativo.

Es este procedimiento intelectual de la metafora, lo que rige en los procesos de mitificacion y visualizacion
arquitecténica, por medio de los procesos creativos, ya que, desde el punto de vista de la psicologia moderna,
dichos procesos se distinguen humanamente de los otros seres vivos por la inteligencia creadora, ingrediente
gue prima sobre cualquier tecnologia digital, instrumento o soporte.

Con la ficcion viva de lo imaginario, generamos a través de nuestras experiencias modos de vida o formas
de vida, al ser la arquitectura un contenedor de estas acciones.

En el mundo de las ideas, como anhelos, durante la concepcion del proyecto se grafican las aspiraciones del
proyectista referentes a determinado problema de disefio, pudiendo ser por medio de dibujos o imagenes
de referencia, que es posible socializar esas ideas.

Tenemos pues que, al considerar los nuevos modos de vida, cuando se mira hacia el futuro, también se estan
planteando nuevos modelos de vida, y la arquitectura es un contenedor de dichos modos, generando modelos

gue por medio del imaginario, los mitos vy la visualizacién es posible plantearlos, en nuestro momento
histérico.

Los mitos y anhelos se desarrollan en el campo de la mente, pero para fin de que existan, tiene que existir
el ser, que da una significacibn a su conocimiento; y es posible ponerlos en conocimiento del otro al

materializarlos en un campo visible, es decir, por medio de un soporte, instrumento, tecnologia digital 6 la
hibridacion de éstos.

Ponemos pues a consideracion del lector, las propuestas de que por medio del mito y la
visualizacion es posible explicar en un sentido actual los modos de abordar a la concepcion
arquitectonica.

Los autores



